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POTENCIALIDADES DE APRENDIZAGENS DE CONCEITOS
ALGEBRICOS A PARTIR DA UTILIZACAO DE RECURSOS
DIDATICOS NA EDUCACAO BASICA

Jordanna Souza Rocha e Paulo Ferreira Do Carmo

A ideia de pesquisar sobre potencialidades de aprendizagens de conceitos algébricos na
educacdo basica e o auxilio de recursos didaticos surgiu desde a realizacdo de um trabalho na
disciplina de Aprendizagem de Matematica no Ensino Fundamental por um dos autores deste
resumo. Os problemas de aprendizagem da algebra, de acordo com algumas pesquisas na area
de ensino de matemaética, sdo agravados pelo fato de que o seu ensino ndo possui significado
para os alunos, e eles ndo conseguem enxergar a sua utilidade, pois o estudo se baseia em regras
de manipulacdo para o célculo da incognita, sem atribuir significado para as ideias
fundamentais, deixando-0s sem motivacao para se aprofundar no assunto, para muitos alunos
a algebra significa fazer “contas com letras”. Por essa raz&o, a exploragédo de recursos didaticos
pode auxiliar para uma melhor compreensdo desse assunto. Um dos autores desse resumo
auxiliou uma aluna do 8° ano do Ensino Fundamental que apresentava dificuldades de
aprendizagens no assunto equagdo do 1° grau. Pensando nisso foi utilizado um jogo
denominado “Dominé da Algebra” retirado da pesquisa de Miguel (2014), que para participar
desse jogo o aluno deve compreender as 4 operacdes béasicas; saber regra de sinais e ter
desenvolvido alguma habilidade relacionada ao pensamento algébrico. O objetivo deste jogo é
desenvolver a habilidade de calculo de raiz de uma equacao do 1° grau com o uso das operacoes
inversas, visando desenvolver no¢des sobre o valor numérico desconhecido em expressdes
algébricas de acordo com a habilidade (EFO8MAO06) proposta na Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2018). O desenvolvimento dessa habilidade é proposto no 8° ano do
Ensino Fundamental e que de acordo com esse documento “o aluno deve aprender resolver e
elaborar problemas que envolvam célculo do valor numérico de expressdes algébricas,
utilizando as propriedades das operacdes” (p. 313). O objetivo deste resumo ¢ apresentar
algumas dificuldades de aprendizagem da algebra apresentada por essa aluna e como foi
possivel amenizar essas dificuldades recorrendo a esse recurso. Essa pesquisa recorre a uma
abordagem qualitativa e quanto aos procedimentos recorre a pesquisa bibliografica na qual para
Gil (2007) os exemplos mais caracteristicos desse tipo de pesquisa sdo sobre investigacdes,
como o ensino-aprendizagem de algebra utilizando um recurso didatico. Também recorre ao
estudo de caso que pode ser caracterizado como um estudo de uma entidade bem definida como
no caso, a aluna. Em nossas analises verificamos que, durante a realiza¢do do jogo, a aluna
apresentou dificuldades em realizar as operacOes basicas sem recorrer a calculadora e ao
processo de calculo da incognita em uma equacgéo do 1° grau, e que durante a exploragédo do
jogo essas dificuldades foram amenizadas. Conclui-se que, utilizar recursos didaticos como
auxilios na aprendizagem pode ser uma op¢éo interessante para amenizar algumas dificuldades,
mostrando o significado dos conceitos de forma dindmica de acordo com que o aluno necessita.
Além disso pode assim, estimular o desenvolvimento do pensamento algébrico que de acordo

Péagina 162



Pesquisas e Inovacoes em Engenharias, Ciéncias Exatas e da Terra:
Producoes Cientificas Multidisciplinares no Século XXI, Volume 1

com Ponte (2005), diz respeito ao aluno: “compreender padroes, relagdes e funcdes; representar
e analisar situacbes matematicas e estruturas, usando simbolos algébrico; usar modelos
matematicos para representar e compreender as relacdes quantitativas; e analisar mudancas em
diversas situagdes” (p. 4). De acordo com Smole (2007, p. 20) quando o aluno joga “constroi
muitas relagdes, cria jogadas, analisa possibilidades” e que essas agdes exploratorias sdo
fundamentais no ato de jogar e a0 mesmo tempo apresenta ao aluno, meios de aprendizagem,
e isso ficou evidente para aluna relatada neste resumo. De acordo com nossas analises
preliminares, podemos afirmar que a utilizacdo de jogos pode potencializar a aprendizagem
dos alunos da educacao basica. Convém ressaltar a importancia de o professor ter dominio dos
conceitos.
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