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UMA CAIXA PARA APRENDIZAGEM DE FISICA POR
PROJETOS DENTRO E FORA DE SALA DE AULA

Mateus Henrigue Rufini Zanitti

Este trabalho ¢ uma continuag¢do do trabalho de conclusdo de curso “UMA CAIXA PARA
REALIZACAO DE EXPERIMENTOS AUTOMATIZADOS EM AULAS DE FISICA”. Seu
objetivo é melhorar e implementar a construcao de uma caixa em MDF que permita, a0 mesmo
tempo, a realizacdo de experimentos didaticos em sala de aula, a aprendizagem de ciéncias,
eletronica e robdtica por meio de projetos e o facil armazenamento e transporte da caixa. Para
isso, foi elaborada uma caixa, com dimensdes similares as de uma caixa de sapatos, com trés
particGes. Na parte inferior da caixa, foi construida uma gaveta, na qual estdo uma protoboard
e uma placa de prototipagem Arduino nano, que permitem a elaboracéo de circuitos elétricos e
eletronicos. Na maior das parti¢Ges, foi inserido um sistema de iluminacdo com LEDs, nas
cores vermelha, verde, azul e ultravioleta, que permitem a iluminagéo da particdo. Foi inserida
também nessa particdo uma segunda protoboard e uma camera com interface USB, que permite
a reproducdo dos experimentos em um projetor ou a gravacdo dos experimentos, quando
conectada a um computador ou notebook. Na terceira particdo, foram fixados os fios e circuitos
que permitem a ligacdo da iluminacdo ao Arduino ou a um carregador de celular, sem a
necessidade de elaboracgdo de circuitos elétricos e espaco para armazenamento e transporte dos
cabos e materiais para a montagem dos experimentos. A caixa foi concebida como parte de um
projeto. Além da caixa, foram elaborados 10 projetos didaticos que, em ordem crescente de
dificuldade e complexidade, permitem a estudantes, professores e demais interessados
investigarem fendbmenos como a reflexao e refracdo da luz, a fluorescéncia e 0 movimento dos
corpos, enquanto aprendem a montar circuitos elétricos utilizando LEDs, resistores e
transistores e utilizam a placa Arduino para automatizar a coleta de dados, a intensidade de
iluminacdo ou a cor no interior da caixa. O material tem, entre seus objetivos, ensinar 0s
conceitos de eletronica e programacdo que permitam ao usuario desenvolver seus préprios
projetos, utilizando seus préprios componentes eletrdnicos e criatividade para escrever,
apresentar ou gravar suas montagens e experimentos, abrindo a possibilidade para a
aprendizagem criativa e o trabalho em grupo.
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