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PROJETOS DENTRO E FORA DE SALA DE AULA 
 

Mateus Henrique Rufini Zanitti 
 

Este trabalho é uma continuação do trabalho de conclusão de curso “UMA CAIXA PARA 

REALIZAÇÃO DE EXPERIMENTOS AUTOMATIZADOS EM AULAS DE FÍSICA”. Seu 

objetivo é melhorar e implementar a construção de uma caixa em MDF que permita, ao mesmo 

tempo, a realização de experimentos didáticos em sala de aula, a aprendizagem de ciências, 

eletrônica e robótica por meio de projetos e o fácil armazenamento e transporte da caixa. Para 

isso, foi elaborada uma caixa, com dimensões similares às de uma caixa de sapatos, com três 

partições. Na parte inferior da caixa, foi construída uma gaveta, na qual estão uma protoboard 

e uma placa de prototipagem Arduino nano, que permitem a elaboração de circuitos elétricos e 

eletrônicos. Na maior das partições, foi inserido um sistema de iluminação com LEDs, nas 

cores vermelha, verde, azul e ultravioleta, que permitem a iluminação da partição. Foi inserida 

também nessa partição uma segunda protoboard e uma câmera com interface USB, que permite 

a reprodução dos experimentos em um projetor ou a gravação dos experimentos, quando 

conectada à um computador ou notebook. Na terceira partição, foram fixados os fios e circuitos 

que permitem a ligação da iluminação ao Arduino ou à um carregador de celular, sem a 

necessidade de elaboração de circuitos elétricos e espaço para armazenamento e transporte dos 

cabos e materiais para a montagem dos experimentos. A caixa foi concebida como parte de um 

projeto. Além da caixa, foram elaborados 10 projetos didáticos que, em ordem crescente de 

dificuldade e complexidade, permitem a estudantes, professores e demais interessados 

investigarem fenômenos como a reflexão e refração da luz, a fluorescência e o movimento dos 

corpos, enquanto aprendem a montar circuitos elétricos utilizando LEDs, resistores e 

transistores e utilizam a placa Arduino para automatizar a coleta de dados, a intensidade de 

iluminação ou a cor no interior da caixa. O material tem, entre seus objetivos, ensinar os 

conceitos de eletrônica e programação que permitam ao usuário desenvolver seus próprios 

projetos, utilizando seus próprios componentes eletrônicos e criatividade para escrever, 

apresentar ou gravar suas montagens e experimentos, abrindo a possibilidade para a 

aprendizagem criativa e o trabalho em grupo. 
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