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EMPREENDEDORISMO E INOVACAO NO
PLANEJAMENTO DE AULA: UMA ANALISE DO
PROJETO CONECTA EDUCACAO APLICADO EM DUAS
ESCOLAS DA REDE PUBLICA DE ENSINO DO
MUNICIPIO DE SANTA ROSA - RS

Kelly Tiane Rup Lunardi

RESUMO: Diante das grandes transformac6es sociais ocorridas nas ultimas décadas e dos
desafios da educacdo em se adequar a essas mudancas, 0 empreendedorismo surge como um
agente de inovagéo e de mediacao entre estes dois polos, a fim de preparar 0s jovens para 0S
desafios do mercado de trabalho e da sociedade. O estudo em questdo tem como objetivo
analisar o impacto do projeto Conecta Educacdo no planejamento dos professores de duas
escolas no municipio de Santa Rosa/RS, considerando sua postura empreendedora e inovadora
em sala de aula. Foi realizado a partir de uma pesquisa exploratoria qualitativa. O publico-alvo
da pesquisa foram 42 professores de duas escolas da rede publica de ensino do municipio de
Santa Rosa. A coleta de dados para a elaboracao deste trabalho se deu a partir da literatura
referenciada em livros e artigos, além da utilizacdo de um formulario eletrénico, compostos
por perguntas mistas, de elaboracdo prépria. Os dados coletados dos questionarios foram
tratados de forma quantitativa, por meio de tabulacdo em gréficos, utilizando o software Excel.
A partir da andlise dos dados obtidos foi possivel perceber o impacto que o projeto vem
trazendo no meio educacional, especialmente, com as mudancas de metodologias pedagogicas.
Nesse sentido, observou-se que, por meio do projeto Conecta Educagéo, 92% dos professores
passaram a usar ferramentas digitais em suas aulas, 83% se sentem mais empreendedores, 83%
afirmaram que seu relacionamento com os alunos melhorou e que 79% se sentem mais
empoderados em sala de aula. Desse modo, evidenciou-se que a implementacao do aprendizado
adquirido por meio do projeto Conecta Educacédo nas aulas proporcionou maior envolvimento
e interesse dos alunos com o conteudo escolar. Por outro lado, para que isso fosse possivel, foi
necessario que o professor tivesse uma postura empreendedora, de modo a estar apto a inovar
em sua pratica profissional. O projeto Conecta Educacdo se langou na comunidade santa-
rosense com uma proposta revolucionaria, a qual, porém, levou um tempo até ser bem
compreendida. Hoje o projeto atende diversas escolas de rede publica e privada, mas ainda
carece de mais estudos e andlises académicas acerca de seus impactos na educacéo,
especialmente apds o periodo de aulas remotas em funcéo do periodo de isolamento social
devido a Covid-19. Portanto, diante da repercussdo dos resultados deste projeto expostos nesta
pesquisa, € primordial que mais estudos sejam realizados.

Palavras-chave: Empreendedorismo; Inovacao; Planejamento; Projeto Conecta Educacéo.
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INTRODUCAO

Diante das grandes transformac@es sociais ocorridas nas ultimas décadas e dos
desafios da educacdo em se adequar a essas mudancas, 0 empreendedorismo surge
como um agente de inovagédo e de mediacédo entre estes dois polos, a fim de preparar os
jovens para os desafios do mercado de trabalho e da sociedade. Nesse sentido, o
empreendedorismo no planejamento de aula apresenta-se como uma ferramenta
significativa na reconexdo entre professores e alunos na busca pelo saber, de modo a

preparar o sujeito para novas formas de pensar e agir.

A inovacdo faz-se cada vez mais presente no cotidiano, impulsionada
especialmente pelo avanco tecnoldgico, em especial das Tecnologias de Informacédo, das
ultimas décadas. Diante dessas transformacfes sociais, no ambiente escolar ndo poderia
ser diferente, uma vez se constitui um espaco para 0 empoderamento do individuo, no
sentido de desenvolver um pensamento critico, pro-ativo e independente (FREIRE;
SHOR, 1986; DOLABELA; FILION, 2013). A escola, nesse Vviés, € um espaco
privilegiado para a observacdo das mudancas sociais e também para ser um agente
catalisador dessas mudangas, por meio do incentivo a mudangas de paradigmas

tradicionais.

Contudo, nada disso pode se concretizar sem uma formacdo adequada dos
agentes envolvidos nesse processo de educar, de forma que tenham conhecimentos
especificos do uso de ferramentas tecnolégicas e possam oferecer beneficios para o
desempenho dos alunos. Concomitante a esses topicos, este preparo tem exigido muitas
mudancas, especialmente dos profissionais de educacdo, visto que o0s modelos
tradicionais de ensino ja ndo se mostram tao eficazes as necessidades da sociedade atual
quanto se mostrava hd alguns anos (VASCONCELOS; FERRETE; LIMA, 2020;
DEMORI, 2017; JOAQUIM; PESCE, 2021, dentre outros).

O contexto social hodierno, conceituado por Bauman (2001), como
“modernidade liquida”, tem se revelado complexo e incerto, especialmente pelas
possibilidades que as tecnologias de informagdo tém proporcionado. Diante desse
quadro, o empreendedorismo no planejamento de aula apresenta-se como uma
ferramenta significativa na reconexdo entre professores e alunos na busca pelo saber, de

modo a preparar o sujeito para novas formas de pensar e agir.
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A fim de encontrar respostas aos desafios contemporéneos, projetos como o
Conecta Educacdo sdo criados. Assim sendo, o presente estudo buscou entender o
impacto do projeto Conecta Educacdo no contexto educacional do municipio de Santa
Rosa (RS), considerando o processo de ensino/aprendizagem a partir de aspectos
inovadores, vislumbrando novas técnicas de ensino voltadas a inser¢cdo de métodos
tecnoldgicos a partir da qualificacdo docente. Para esse fim, escolheu-se o Conecta
Educacdo, que se trata de um programa que busca reconectar professores e estudantes
ao prazer de aprender com o uso de tecnologias educacionais digitais colaborativas no
municipio de Santa Rosa, RS (CONECTA, 2020). Projetos como esse surgem como
uma possibilidade de elaboracdo de acgBes estratégicas que permitem um

desenvolvimento continuo do projeto na sociedade.
CONTEXTUALIZACAO

Ao longo dos dltimos 150 anos, as escolas e universidades sofreram poucas
transformacdes no que diz respeito a metodologias de ensino e praticas educacionais. O
universo escolar ainda segue a logica de reproducdo massificada e homogénea da
Revolucdo Industrial, deixando de lado a capacidade do individuo e seus talentos. No
entanto, o mundo externo a isso, 0 mercado de trabalho, segue em constante mudanca e
inovacdo, tornando as praticas educacionais antigas, cada vez mais, obsoletas
(JOAQUIM; PESCE, 2021; VASCONCELOS; FERRETE; LIMA, 2020).

Ja existem, no meio educacional, projetos que buscam mudar as praticas
pedagdgicas e trazer um conceito de inovacao para os alunos. Contudo, a base desses
projetos envolve o uso de equipamentos que passam por licitacdes para serem
destinados as instituicbes de ensino e, em nenhuma dessas etapas envolvem a
capacitacdo dos professores para que os mesmos saibam como utilizar os equipamentos
e, efetivamente, aproveita-los. Por esses e outros fatores, muitos recursos sdo perdidos
ou mal utilizados (CONECTA, 2020).

Com base no cenario apresentado, em 2016, no municipio de Santa Rosa foi
implementado o Programa Conecta Educacgdo, que contou com o apoio da Agéncia de
Desenvolvimento de Santa Rosa e de alguns empresarios da cidade que se propuseram a

investir no projeto. O programa Conecta Educagdo busca retomar o protagonismo do

professor num processo de capacitacdo e aprimoramento de suas habilidades como
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educadores, despertando emocOes, capacidade de realizagdo, criatividade e a
aprendizagem potencializada pela tecnologia. Além disso, o programa veio com uma
proposta diferente, na qual os proprios professores e instituicdes despertam o desejo
pela mudanca e se desafiam a fazer acontecer buscando 0s recursos necessarios
(CONECTA, 2020).

Com o objetivo de melhorar as perspectivas de desenvolvimento e aprendizagem
da cidade, além de redesenhar a pratica pedagogica ja existente, o Conecta Educacgéo
atua promovendo a capacitacdo de professores de instituicdes municipais, estaduais,
federais, particulares e de cursos livres com o uso do Google For Education como
ferramenta de integracdo e trabalho colaborativo. O programa conduz professores e
estudantes a se reconectarem ao prazer de aprender com o0 uso de tecnologia
educacionais digitais colaborativas (CONECTA, 2020).

O planejamento, o roteiro e a execugdo das acBes pedagdgicas estdo sendo
conduzidas pela Google Innovator Maidi Dalri. Para viabilizacdo do projeto, empresas
locais apoiam financeiramente essas acdes, em conjunto com a Prefeitura Municipal
(CONECTA, 2020).

Apesar da plataforma do Google For Education ser a principal ferramenta de
atuacdo do programa, 0s propositos vdo muito além disso, buscando ter uma
modificacdo no processo pedagdgico das instituicbes. Assim, o0 movimento do Conecta
Educacao ja deu origem a agdes concretas no segmento educacional que estdo gerando

mudancas no ecossistema educacional (CONECTA, 2020).
METODOLOGIA

A metodologia é definida como o estudo dos métodos pela qual irdo caracterizar
e identificar todas as etapas desenvolvidas no decorrer do desenvolvimento e coleta de

informacgdes visando atender os objetivos propostos no trabalho (LOVATO, 2013).

Considerado a tipologia de pesquisa, 0 estudo em questdo foi realizado a partir
de uma pesquisa exploratdria do tipo survey (BABBIE, 2003), pois busca investigar os

impactos do projeto Conecta Educacdo na pratica docente de professores que

participaram desta formacdo. Dessa forma, a amostra coletada constitui-se de 42
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professores de duas escolas da rede publica de ensino do municipio de Santa Rosa que
participaram do projeto Conecta Educagdo e que aceitaram participar voluntariamente

desta pesquisa.

A coleta de dados para a elaboragdo deste trabalho se deu a partir da literatura
referenciada em livros e artigos, além da utilizacdo de um formulario eletrénico,
composto por perguntas mistas, de elaboragdo prépria. Utilizou-se o Google Forms para
sua elaboracdo; outro motivo do uso dessa plataforma se deve a facilidade de aplicacéo
aos participantes e da tabulacdo dos dados. Nesse sentido, entrou-se em contato com um
responsavel pelo apoio pedagdgico das escolas e este enviou 0s questionarios via
WhatsApp aos participantes.

Quanto aos dados pessoais dos participantes, estes foram mantidos em sigilo e
anonimato, respeitando o0s preceitos éticos das pesquisas que envolvem seres humanos.
Concernente aos dados dos questionarios, estes foram coletados do formulério e
tratados de forma quantitativa, por meio de tabulacdo em graficos, utilizando o software

Excel.
ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Esta pesquisa contou com a participacdo de 42 professores do ensino
fundamental de duas escolas pertencentes a rede publica de ensino do municipio de
Santa Rosa. A seguir serdo apresentados os dados obtidos por meio dos questionarios,

os quais foram organizados em graficos.

Destarte, o Grafico 1 apresenta o perfil dos entrevistados, cujos dados foram
dispostos conforme sua area de atuacdo. Assim, 1 professor afirmou atuar com
Atendimento Educacional Especializado, 2 professores responderam aplicar a matéria
de Artes, 6 professores afirmaram serem atuantes com as Séries Iniciais, 2 professores
escreveram atuar em aulas de Educacdo Fisica, 2 professores atendem a matéria de
Histdria, 3 professores disseram atender a matéria de Lingua Portuguesa, 2 professores
afirmam atuar com a materia de ciéncias, 2 professores disseram ser Orientadores
Educacionais, 1 professor disse atuar com a matéria de Matematica e 3 professores
atendem a matéria de Lingua Inglesa. Observa-se, logo, que se trata de professores de

diferentes areas pertencentes a dois niveis distintos de ensino: fundamental I, que
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compreende as séries iniciais (primeiro ao quinto ano), e fundamental Il, que
compreende as séries finais (sexto ao nono ano). Essa diversidade é importante para esta
pesquisa, visto que traz diferentes concepcBes e usos acerca do projeto Conecta,
demonstrando os resultados da sua aplicabilidade em diferentes disciplinas e faixas

etarias.

Gréfico 1. Componente Curricular e Area de Atuac&o.

Lingua Inglesa
Matematica
Orientagdo Educacional
Ciencias
Lingua Portuguasa
Historia
Educacio Fisica
Séries Iniciais
Arte
AEE - Atendimento Educacional...

Fonte: Dados da Pesquisa.

Logo adiante, no gréafico 2, buscou-se avaliar mais um dos objetivos do Conecta
Educacao, qual seja, o de capacitar os professores para que se sintam mais empoderados
ao trabalharem com tecnologia e inovagdo em sala de aula. A respeito da inovagéo
como ferramenta de empoderamento dos professores, Joaquim e de Oliveira (2021, p.
111) destacam que a ideia de inovacdo pode ser apresentada como uma arena de
disputa, onde, de um lado, tem-se “a tese hegemonica de adaptacdo ao mercado e
interesses tomados pela racionalidade tecnoldgica e econdmica. De outro, a proposta
emancipadora de inovacdo como perspectiva de empoderar 0s sujeitos sociais e de
resistir ao projeto economicista neoliberal”. Apesar disso, considerando os objetivos do
projeto Conecta, seu objetivo em fomentar a inovacdo na sala de aula estd em
conformidade com a segunda proposicdo, que é respaldada por Paulo Freire e Ira Schor
(1986), quando legitimam o empoderamento como um processo de a¢do social no qual
0s sujeitos tomam posse de suas vidas, a fim de emancipar em relacdo aos interesses dos

outros.

Gréfico 2. Sentimento de qualificag&o.
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§Sim @Poucadiferenga W4 Ainda sinto dificuldade @ N3o

4%

Fonte: Dados da Pesquisa.

Com base nessas premissas, 0s dados do Gréafico 2 indicam que as atividades do
projeto Conecta contribuiram para o empoderamento desses profissionais, ja que 79%
dos professores disseram se sentir mais qualificados com o uso de ferramentas digitais
em aula, 9% disseram sentir pouca diferenca nesse sentido, 8% afirmaram que ainda

sentem dificuldade e 4% disseram ndo sentir nenhum tipo de diferenca.

Dando prosseguimento, o projeto Conecta Educagdo atua com grupos de
ferramentas digitais para a capacitacdo dos professores. Para andlise desse trabalho,
essas ferramentas foram divididas em dois grupos: Ferramentas do Google for
Education e outras Ferramentas disponiveis online. Esta divisdo foi importante, tendo
em vista que os aplicativos oferecidos pelo Google sdo cada vez mais populares entre as
instituicdes de ensino brasileiras. Além de sua significativa presenca, esta plataforma
permite que o0s professores possam incorporar diversos aplicativos em seu
planejamento, conforme as necessidades de sua disciplina e objetivos da aula. Nesse
sentido, Vasconcelos, Ferrete e Lima (2020, 1881), em sua pesquisa sobre o uso da
plataforma Google for Education por professores do ensino superior, acreditam que
essas ferramentas possam melhorar a qualidade do trabalho do professor, considerando
que “incentivam o professor a pensar em propostas de ensino menos centradas em sua
figura e fonte primaria. Proporcionando maior interagdo e aberto ao didlogo, além de
poder promover um ambiente colaborativo de aprendizagem”. Desta forma, questionou-
se guanto ao uso dessas ferramentas em suas metodologias pedagogicas. Os resultados

desta pergunta sdo apresentados no Grafico 3.
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Gréfico 3. Ferramentas do Google for Education.

Google Agenda
Google Keep
Google Forms
Google Tarefas
Google Classroom
Google Chat ou Hangouts
Google Mest
Gmail

Google Drive
Google Slides
Google Planilhas

Google Docs

Fonte: Dados da Pesquisa.

Conforme apresentado no gréfico 4, a ferramenta do Google for Education mais
utilizada pelos professores foi 0 Google Meet (24 respostas), seguido das ferramentas
Google Classroom (22 respostas), Gmail (22 respostas) e Google Drive (22 respostas)
também sendo os mais utilizados. Percebe-se, portanto, que metade dos respondentes
utiliza esta ferramenta.

O préximo grafico (4), demonstra os resultados acerca do uso de outras
ferramentas disponiveis online.

Grafico 4. Uso de outras ferramentas disponiveis online.

Liveworksheets 1

KanAcademy 1

Quizizz _ 6
Wordwall — 1

Kahoot 13
Canva L

NEo — 7

Fonte: Dados da Pesquisa.

Conforme o grafico 4, que se refere as demais ferramentas disponiveis online, a
mais utilizada é o Kahoot com 13 usuérios e, em seguida, 0 Wordwall com 11 usuérios.
Comparando-se os graficos 3 e 4 fica evidente a adesdo dos aplicativos disponibilizados
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pelo Google for Education para o planejamento das aulas dos professores participantes

desta pesquisa.

Em sequéncia, apesar de esses professores dizerem utilizar essas ferramentas
digitais, ndo significa que realmente as utilizem corretamente ou com maximo
aproveitamento. Por isso, questionou-se sobre o sentimento de adaptacdo em relagdo ao
uso delas. O Gréfico 5 apresenta os dados dos participantes.

Grafico 5. Utilizacdo das ferramentas digitais.

§Sim WPoucadiferenga W Ainda sinto dificuldade @ N3o

33%

59%

Fonte: Dados da Pesquisa.

Consoante os dados do Gréafico 5, é possivel verificar que a maioria, 59% dos
professores, afirmou conseguir utilizar as ferramentas digitais com éxito. No entanto, os
outros 41% ainda sentem dificuldade, sendo que 33% que disseram sentir dificuldade,
4% que afirmaram n&o conseguir utilizar as ferramentas e 4% nao sentiram diferenca no

seu desenvolvimento com o uso das ferramentas.

Como se percebe nos préximos graficos, a adaptacdo em relacdo ao uso dos
aplicativos da plataforma Google for Education estd associada a percepcdo da
adequacdo ao tempo (Gréafico 6) e também & qualidade da capacitagdo recebida (Grafico
7).

Graéfico 6. Tempo de capacitacao.
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| Sim, teve bom aproveitamento
M Poderia ter mais tempo

ld Pouco tempo de treinamento

4%
S

38%

.58%

Fonte: Dados da Pesquisa.

O grafico 6 apresenta os resultados sobre a opinido dos professores quanto ao
tempo de capacitacdo do projeto. Nesse sentido, a formagdo ocorreu presencialmente
com 4 encontros, cuja duracdo foi de 4 horas, totalizando 16 horas de formacdo. Os
resultados apontam que 58% dos professores responderam afirmativamente que tiveram
um bom aproveitamento do projeto no tempo em que foi proposto. Por sua vez, 38%
disseram que poderia ter mais tempo disponivel para o projeto e 4% afirmaram ter sido
pouco tempo de treinamento. Os resultados desse podem ter sido resultado também de
um desempenho individual, considerando o grau de familiaridade com o uso das
Tecnologias Digitais de Comunicagdo e Informacdo. Quanto a isso, enfatiza-se que o
pais ainda enfrenta o problema da excluséo digital, o que afeta também a formagé&o dos
professores, sendo imprescindivel que estes profissionais busquem formacéo continuada
para amenizar esta situacdo (DE OLIVEIRA; DA SILVA, 2016).

Assim, no Gréfico 7, outro fator importante abordado foi a metodologia utilizada
pelo projeto. Neste caso, o grafico demonstra a opinido dos professores quanto a
capacitacdo do projeto, em que 62% disseram que o treinamento foi satisfatorio, 25%
afirmaram que concordam parcialmente com a forma de realizacdo do treinamento e
13% disseram que o treinamento poderia ter sido diferente. Observa-se que se trata de
uma percepcao positiva da capacitacdo, aspecto que serd reforcado com os dados do
préximo grafico.

Gréfico 7. Sentimento de capacitacdo em relacdo ao treinamento.
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Hl 5im, o treinamento foi satisfatdrio
H Concordo parcialmente
&l Acredito gue poderia ser diferente

Bl N3o aprowvei o treinamento

13%

kY

25%
82%

Fonte: Dados da Pesquisa.

Para além, outro objetivo do Conecta Educacdo € proporcionar conhecimento
aos professores para que possam personalizar suas metodologias em aula, agregando
novas formas de ensinar. Nesse sentido, o Conecta Educacdo preza pelo pensamento
empreendedor de inovacéo, criatividade e visdo de oportunidades. Com isso, uma das
perguntas feita aos professores foi: vocé conseguiu agregar novas metodologias e novas

formas de ensino aprendizagem em aula?

Grafico 8. Novas metodologias agregadas.

MSim M Poucadiferenga W4 Ainda sinto dificuldade B N3o

8%

\

92%

Fonte: Dados da Pesquisa.

O Gréfico 8 demonstra que 92% dos professores afirmaram que realmente
conseguiram agregar novas metodologias em aula, e apenas 8% disseram que ainda
sentem dificuldade nessa tarefa. Esses dados vdo ao encontro dos resultados
apresentados por Vasconcelos, Ferrete e Lima (2020), tendo em vista que essas
ferramentas contribuem para o desenvolvimento de novas competéncias e habilidades,
apoiadas em uma metodologia construtivista que torna o aluno o protagonista da

aprendizagem e ndo mais o professor. No entanto, os autores enfatizam que, para isso
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ocorrer, é necessario que os professores busquem formagGes continuadas, as quais

incentivem a inovacgéo na sala de aula.

Esses dados apontam a relevancia da visdo empreendedora do professor, uma
vez que a busca pela implementacdo adequada de ferramentas inovadoras no
planejamento das aulas tem evidenciado resultados significativos no processo de
ensino-aprendizagem. Dessa maneira, o Grafico 9 expbe os dados referentes ao
sentimento de empreendedorismo dos participantes da pesquisa. Diante disso, 83% dos
professores afirmaram se sentir mais empreendedores a partir da capacitacdo do Projeto
Conecta Educacdo, 13% disseram que ainda sentem dificuldade nesse desenvolvimento
e apenas 4% disseram ndo se sentir empreendedores. Esses dados apontam, por
conseguinte, que a maior parte dos professores ja incorporou a ideia de que sua
profissdo exige competéncias e habilidades empreendedoras, a fim de melhorar a
qualidade do ensino oferecido. Nesse sentido, como salienta Demori (2017, p. 17), “a
educacdo empreendedora tem como caracteristica principal a capacidade de construcdo
de novos conhecimentos”, especialmente a partir da integracdo de novas tecnologias aos

conteudos de diversas disciplinas.

Grafico 9. Sentimento de empreendedorismo.

M Sim WPoucadiferenca WlAinda sente dificuldade W N3o

Fonte: Dados da Pesquisa.

Além da percepcdo da satisfacdo pessoal em relacdo ao desenvolvimento de
habilidades empreendedoras, esta pesquisa também analisou os impactos do projeto
Conecta Educacéo no relacionamento dos professores com seus alunos. A esse respeito,
0s numeros do Grafico 10 demonstram que 83% dos professores afirmaram terem
percebido mudancgas no relacionamento com os alunos, 13% disseram ter percebido
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pouca diferenca nesse relacionamento e 4% disseram ainda sentir dificuldade. Chama,

destarte, atencédo a repercusséo positiva do uso dessas novas ferramentas na sala de aula.

Grafico 10. Relacionamento professor/aluno.
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496_\

13%
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Fonte: Dados da Pesquisa.

A fim de entender quais foram as principais mudangas no comportamento dos
alunos, os professores responderam a seguinte pergunta: quais atitudes vocé citaria

sobre os alunos e o seu relacionamento com eles?

Grafico 11. Comportamento dos alunos em relacéo a aula.

Mio vi diferenga | O
Menos proximidade 4

Pouco envolvimento 3

Alunos mais encantados 10
Maicr facilidade de compreensic B

Mais responsaveis 5
Mais autdnomos 14
Mais proativas ; G
Maior interesse 11
Maior produtividade ;

Fonte: Dados da Pesquisa.

Apesar de, no Grafico 10, 4% dos professores responderem que sentem
dificuldade em perceber mudancas no relacionamento com os alunos e 13%
responderem que sentem pouca diferenca, o Grafico 11 indica que todos os professores
perceberam algum tipo de mudanca nas atitudes dos alunos em aula apds sua
participacdo no projeto. Entre as principais atitudes percebidas foram mencionadas:
mais autonomia (14 respostas), mais interesse (11 respostas), mais encantamento (10

respostas) e maior facilidade de compreensao (8 respostas). Ainda ficaram apontadas: o
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aumento da produtividade (7 respostas), proatividade (6 respostas) e responsabilidade (5
repostas). No entanto, 4 professores citaram, como aspecto negativo, 0 pouco
envolvimento dos alunos e 3 professores disseram que houve uma menor proximidade
com dos alunos. Posto isso, chama atencdo as atitudes e a mudanca positiva acerca da
implementacdo deste projeto. Tais resultados corroboram a afirmacéo de varios autores
a respeito de que a tecnologia contribui nos processos de aprendizagem, visto que sua
aplicacdo proporciona um meio de melhorar a aprendizagem, gerando mais dinamismo
das aulas e maior envolvimento dos alunos (DEMORI, 2017; JOAQUIM; PESCE,
2021; VASCONCELOS; FERRETE; LIMA, 2020, dentre outros).

Outro ponto importante é o fato de que cada aluno tem uma forma diferente de
absorver o aprendizado, sendo que cada um tem seu proprio tempo para executar
tarefas, alguns com mais agilidade e facilidade que outros, tendo trajetérias muito
diferentes em questdo de aprendizado. Nesse sentido, as plataformas digitais, como o
Google for Education podem contribuir para que o professor acompanhe o progresso de
aprendizagem da sua turma. Além disso, esse acompanhamento pode dar um
direcionamento para o docente, visto que ele pode adaptar os conteldos a serem
trabalhados, conforme as necessidades de cada turma ou realizar um estudo dirigido
individual, de modo que o aluno com alguma dificuldade em determinado assunto possa
suprir essa lacuna de modo personalizado. Por isso, aplicou-se a seguinte pergunta: foi
possivel personalizar a trajetoria de aprendizado dos alunos com utilizacdo da

tecnologia?

Gréfico 12. Personalizacao das aulas.
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Fonte: Dados da Pesquisa.
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No gréfico 12, observou-se o resultado da questdo, sendo que 62% dos
professores afirmaram que conseguiram personalizar a trajetoria dos alunos, 17%
disseram que houve pouca diferenca nesse sentido, 17% disseram que ainda sentem
dificuldade em aplicar essa mudanca e 4% disseram nédo ter mudado nada. Tendo em
vista que a maior parte dos respondentes afirmou conseguir personalizar a trajetdria de
seus alunos, isso evidencia um avango na qualidade do ensino, uma vez o profissional
pode tambeém se autoavaliar e buscar outras atividades de modo a fazer com que seus

alunos adquiram conhecimento.

O empreendedorismo na sala de aula permite que o professor desempenhe um
novo papel, qual seja, o de mentor, catalisando e facilitando a aprendizagem. Dessa
maneira, sua funcdo é a de auxiliar os alunos a aprenderem sem que o conteudo seja
apenas transferido do professor para o aluno, mas que aprendam com pensamentos
empreendedores (DOLABELA; FILION, 2013). Com base nestas premissas,
questionou-se sobre o fato de os participantes desta pesquisa se sentirem no papel de
mentores de seus alunos, visto que o projeto Conecta Educacdo busca aprimorar esse
papel de forma que o professor se torne um mentor em sala de aula. Destarte, no Grafico
13, observa-se que 62% dos professores disseram que se sentem no papel de mentores
dos seus alunos, e os outros 38% ndo discordaram, mas disseram que ainda sentem
dificuldades em se colocar nesse papel de mentor. Neste ponto, vé-se a contribuigédo do
projeto para a transformacdo dos modelos tradicionais, considerando que a maioria
consegue desempenhar este papel. Por outro lado, é possivel que alguns profissionais
sintam receio em aderir as novas metodologias, uma vez que ja estdo habituados as

metodologias tradicionais e ndo se sentem seguros em tentar inovar seu planejamento.

Grafico 13. O professor no papel de mentor.
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Fonte: Dados da Pesquisa.

Uma das hipoteses a respeito dos aspectos negativos do uso de ferramentas
digitais no planejamento de aula consistia no fato de que elas poderiam ser um
empecilho no andamento das aulas. Assim, este trabalho procurou conhecer sob o ponto
de vista dos professores se o uso dos aplicativos on-line atrasou o andamento das
atividades. A esse respeito, 0s resultados expostos no Grafico 14 evidenciam que 54%
dos professores disseram que melhorou a eficiéncia e a utilizacdo do tempo em suas
tarefas escolares e 46% disseram que o uso de ferramentas digitais demandou mais
tempo em suas tarefas. Observa-se, assim, que nesta questdo as respostas ficaram mais
proporcionais. E possivel que esse resultado esteja atrelado ao fato de que, com o
auxilio dessas ferramentas, o professor sinta necessidade de preparar uma aula mais
personalizada a seus alunos, conforme suas demandas. Nesse sentido, € indispensavel
que o planejamento seja adaptado a cada turma, o que consequentemente demandara

mais tempo tanto para o plano de ensino como para a execucao das atividades.

Gréfico 14. Tempo utilizado nas tarefas escolares.

# Melhorou a eficiéncia e
utilizagdo do meu tempo

M Teve pouca mudanga

il Demandou mais tempo

# N3o senti diferenga

Fonte: Dados da Pesquisa.

Por fim, investigou-se a percepcdo dos professores acerca do desenvolvimento
do projeto em termos de capacitacdo. A respeito deste ponto, os resultados indicam que
o projeto foi avaliado de forma positivo, tendo em vista que 71% dos professores
disseram que o projeto é muito bom e 29% disseram que o projeto é bom (ver Gréafico
15). Esses dados véao ao encontro das conclusdes da pesquisa de Vasconcelos, Ferrete e
Lima (2020), visto que a formacdo continuada faz diferenca nos resultados da préatica
docente, entretanto, para que isso ocorra de modo satisfatorio, é imprescindivel que os
professores estejam interessados e motivados em querer aprender e apropriar-se das

tecnologias digitais.
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Gréfico 15. Avaliacéo do projeto.
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Fonte: Dados da Pesquisa.

CONCLUSAO

A partir destas considerages, foi possivel analisar a importancia das ferramentas
digitais no planejamento de aula. Este estudo demonstrou que, a fim de impactar
significativamente na educacdo, faz-se necessario que o professor tenha uma postura
empreendedora, de modo que esse profissional esteja aberto a buscar por inovagéo a fim
de despertar atitudes positivas frente ao aprendizado de seus alunos. Diante disso, ndo
se pode dizer que, no ambiente escolar, ndo existam ferramentas tecnoldgicas. No
entanto, ndo significa que essas ferramentas estejam realmente sendo utilizadas de
forma que agreguem valor as metodologias educacionais, e, ainda, ndo significa que os

professores saibam como utilizar essas ferramentas nas suas praticas pedagogicas.

Com base nessas informacdes, se fazem necessarios projetos educacionais que
busquem capacitar os professores para que consigam ter uma postura empreendedora e
procurar inovar em sala de aula, de modo que possam desenvolver outras habilidades
como educadores. Com isso, 0 estudo em questdo buscou analisar o impacto do Projeto
Conecta Educagdo que, se apresenta como um desses projetos que busca empoderar o
professor, no sentido de promover sua capacitagdo e aprimorar suas habilidades
educacionais. Nesse sentido, os resultados apresentados demonstraram que 0 projeto
Conecta Educacdo estd impactando o comportamento de professores, no sentido de
contribuir para o seu empoderamento, fazendo com que as aulas se tornem mais
dindmicas — acabando por despertar nos alunos comportamentos positivos em relacéo a
sua participacdo nas aulas e atividades escolares.
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Pode-se observar, portanto, que os impactos do projeto Conecta Educacéo
transformaram ndo s6 a capacidade criativa de professores, mas como também o
empenho por manter um constante aprendizado. 1sso surge como uma consequéncia da
mudanca de relacionamento entre professores e alunos por meio do uso das tecnologias
digitais, visto que um professor incluso nos meios digitais conseguira estabelecer uma
relagdo mais proxima com seus alunos. Como consequéncia dessa proximidade, torna-

se possivel o avanco na construcdo de conhecimento.
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