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APLICACAO DA GAMIFICACAO COMO METODO DE
AUXILIO NO ENSINO NA DISCIPLINA DE QUIMICA
ORGANICA

Paulo Vitor Nogueira de Abreu, Paulo Vitor Nogueira de Abreu e Joéo
Batista de Andrade Neto

O ensino da quimica organica apresenta obstaculos para o aprendizado dos estudantes, dentre
0s quais se ressalta o uso de uma metodologia ainda tradicional e a falta de material ludico que
esteja voltado ao cotidiano dos alunos, o que pode levar ao desinteresse pela disciplina. A
gamificacdo é um método que estimula a assimilacdo do ensino e a interacdo dos estudantes a
partir do uso de jogos que torna a aula mais dindmica. Na disciplina de quimica organica a
gamificacdo vem como uma forma de despertar o interesse para que aluno consiga aplicar seu
conhecimento, ndo permanecendo apenas na leitura e exposicdo de slides, e que o professor
possa analisar que se deve reforcar referente ao contetdo néo o tornando apenas decorado. O
objetivo deste trabalho foi analisar a utilizacdo da plataforma kahoot como método auxiliar no
ensino da quimica organica. Foram realizadas trés aplicacdes do kahoot por semestre, cada uma
em um periodo anterior a prova, sendo feitas perguntas fechadas referentes ao conteido
ministrado com os alunos tendo um tempo para responder a cada questéo e posterior resolucao.
Ao final dos semestres foram aplicados formularios nos quais os alunos responderam a cinco
questdes sobre o que acharam da aplicacdo do jogo durante a disciplina, tendo um total de 23
respostas que foram contabilizadas. Dentre os resultados obtidos observamos que para 0s
discentes 82,6 % achou a aplicacdo do kahoot como forma de revisdo excelente, 95,2 % achou
muito satisfatdrio a assimilacdo do contetido com a aplicacdo do Kahoot, 65,2 % informou que
0 impacto do jogo para um rendimento na prova foi excelente, 95,5 % deram nota 10 para o
método e 95,7 % indicariam o kahoot para auxiliar no método de ensino para a proxima turma
da disciplina de quimica organica. Dessa forma podemos concluir que a ferramenta kahoot
apresentou resultados satisfatérios como método de ensino para uma melhor assimilacdo do
conteudo pelos alunos da disciplina de quimica organica.
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