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LUDICO: UMA POSSIBILIDADE DE ENSINO E
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL E NOS
ANOS INICIAIS

Maria do Socorro de Lima, Maria Julia Carneiro de Moura Cruz

RESUMO: O presente artigo tem como finalidade abordar contribuigdes as praticas educativas
atraves da ludicidade como umas das possibilidades no processo de aprendizagem na educacao
infantil e anos iniciais de forma sistematica e planejada. Ressaltar a importancia dos jogos e
brincadeiras como recurso metodoldgico de ensino, pois, ja é reconhecida como um dos
métodos eficazes de ensino e aprendizagem por ndo romper o convivio social da crianca.
Propor uma reflexdo ao docente diante a metodologia através dos jogos e brincadeiras no
ensino aprendizagem apresentado através do arcabouco tedrico e documentos oficiais e as
implicacOes a tematica em estudo, na qual explicitam a concepcao de crianca e a relevancia do
ludico no espaco escolar, de modo que se fez necessario @ metodologia revisdo de literatura
como sustentaculos aos que consideram o tempo cronoldgico na crianca; 0s aspectos
psicoldgicos na crianga; e a ludicidade no espago escolar. Para tanto, como pressupostos:
Coménio (1996), Claparéde (1996), Freire (1983), Piaget (1949), Kishimoto (1996, 1998,
2017), dentre outros. Portanto, cabe ressaltar que esses tedricos veem a ludicidade como
proposta educativa, numa dialética do brincar para inteirar na aprendizagem, sem cobrancas
engessadas para 0 enriquecimento no processo ensino-aprendizagem.
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INTRODUCAO

O reconhecimento do brincar como atividade relevante para o desenvolvimento
da crianga ao longo dos tempos mostra que, embora tenha reavido avancos em relacéo a
concepcdo de crianga - que leva em consideracdo 0S seus aspectos sociais € 0 seu
desenvolvimento cognitivo a partir da contextualizacdo do brincar — é nas metodologias
desenvolvidas pelo educador que deve-se estar presente 0s jogos e brincadeiras, e essa
perspectiva ainda ndo tomou as proporg¢des necessarias que materializassem uma textura
significativa da relevancia para o processo de aprendizagem.

Desse modo, cabe dizer que, o lidico* como uma das principais ferramentas para
o0 desenvolvimento humano tem como ponto de partida o jogo e a brincadeira, 0 que
possibilita a crianga um desenvolvimento de forma integral, no que diz respeito aos
aspectos fisico, cognitivo, afetivo e social. A aquisi¢cdo do conhecimento da crianca se
da nessas relacdes externas, que aos poucos, adquirem e modificam as situac@es internas
no seu desenvolvimento intelectual.

Nessa perspectiva, o trabalho aqui exposto trata-se de apresentar e discutir
acerca a concepg¢do de crianga como um individuo histérico, social e cultural desde os
tempos medievais aos tempos modernos; o ato de brincar - como um dos principais
meios de interacdo social para a criangca. Sendo possibilidade para uma aprendizagem
significativa sobre as pessoas e 0 mundo em sua volta, e refletir as praticas educativas
do professor as metodologias no ludico, além de, tecer algumas consideracGes em que
podera servir como subsidio ao professor sobre a importancia dos jogos e brincadeiras
nas atividades.

Diante disso, fez-se necessario se debrucar a varias leituras tedricas
metodoldgicas sobre a tematica em questdo, para que, neles se busque um melhor
entendimento sobre a riqueza da ludicidade — o brincar e o jogar na educagéo infantil e
Nos anos iniciais.

Visto que, ndo deva haver rupturas no conhecimento com o uso da metodologia
pelo simples fato de uma crianga ter mais ou menos idade que outras, e sobretudo séo
emergentes que o brincar propicia a aquisicdo de conhecimentos para o0

desenvolvimento humano, seja nos aspectos culturais, sociais e cognitivos.

1 alguns autores se referem a etimologia jogo, brincar, faz-de-conta. No presente trabalho, sera
adotado a terminologia “ludico/ludicidade”.
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METODOLOGIA

Ao falar em educacdo os profissionais desta area, sempre se depara com
questdes muito intrigantes. Nas idas e vindas no processo educativo haja vista que, na
seara ha humanos em processo de formacgdo fisica, mental, emocional e social, o
trabalho do docente diante de um leque de mentes e comportamentos diferenciados, em
que cada crianca € um ser Unico com anseios, experiéncias e dificuldades diferentes, e
torna-se a cada dia mais arduo e desafiador para o professor. Por isso se faz necessario
conhecer o interesse de cada individuo, a luz do ludico no desenvolvimento humano
como no processo educacional sério, motivador e de qualidade.

Em vista disso, a metodologia propicia a ludicidade, pois j& que no seu escopo
traz contribuicGes e possibilidades de que a partir do contexto — o brincar para a crianga.
Sendo que adquire o conhecimento tdo cobrados a escola, de tal maneira que numa
inesgotavel vivéncia de prazer por ser de carater livre, a conduz ao interesse pela
brincadeira e coopta a sensacao de liberdade.

Nessa conjuntura sdo 0s jogos e brincadeiras que vém ganhando espaco em
todas as abordagens referentes a infancia, sobretudo, como recurso para o
desenvolvimento e a aprendizagem de habilidades cognitivas, sociais, afetivas e
motoras, de modo que, ainda ha caminhos a serem percorridos entre pedagogos e
professores de perceberem a importancia do Iudico no espaco escolar como um dos
instrumentos basicos na vida da crianca.

N&o ha como negar que crianca sempre existiu em qualquer lugar do mundo ou
em qualquer periodo historico, 0 que varia sdo as atitudes dos adultos em relacéo a ela.
Em um recorte no campo das relagfes sociais, na qual se modificaram ao longo do
tempo a representacdo do que é crianca, € necessaria uma compreensao historica breve,
adentrando-se primeiramente as instituicGes familiares. Na histdria antiga, a crianca era
submetida a autoridade do pai, a educacéo grega e romana a familia era a responsavel
por educar 0s pequenos considerados inoperantes e incapazes de ter qualquer
autonomia.

Posteriormente, ja na ldade Média, o papel da crianca continuava sendo minimo,
em certa medida se desconhecia a infancia, ja que os adultos ndo atentavam a trazer um
lugar social para que lhe fosse ocupado na sociedade como individuo com saber e

querer, e ¢ dificil crer que essa auséncia se devesse a incompeténcia ou a falta de
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habilidade, de modo que, alguns avancos ocorreram na Idade Média & concepcdo de
crianga.

Aqui apresentado a concepcdo o que € a primeira idade atraves de uma metafora
com base no livro VI Legrand Propriétaire de toutes choses? que trata das idades na
crianga:

A primeira idade é a infancia que planta os dentes, e essa idade comega
quando a crianca nasce e dura até os sete anos, e nessa idade aquilo que nasce
é chamado de enfant (crianca), que quer dizer ndo falante, pois nessa idade a
pessoa ndo pode falar bem nem formar perfeitamente suas palavras, pois

ainda ndo tem seus dentes bem ordenados nem firmes, como dizem Isidoro e
Constantino®. (Aries, p.25-26).

Sublinhando sobre a concepcéo de infancia no século XVII, na Arte como parte
de representacdo artistica daquela época, as criancas quando eram representadas se
assemelhavam a mini adultos, e muitas vezes eram representadas com as maos dadas a
morte devido a alta mortalidade infantil. Com a evolucdo do tempo e a necessidade de
sobrevivéncia do homem, novas ideias surgiram no que diz respeito a infancia de modo
que, no século XVIII um fator decisivo foi o processo da industrializacdo e a
popularizacdo da leitura.

Diante dessa nova conjuntura social, as criangas comecaram a ser ensinadas
pelos adultos, onde, o sistema educacional tinha como caracteristicas a vigilancia, a
delacéo, e os castigos fisicos. Foi a partir dai que, os pais tomaram a consciéncia que
estes métodos eram extremos, de maneira que a familia comecou a reconhecer as
particularidades da criangca como também comecou a dar énfase aos seus sentimentos
colocando-as agora em evidéncia substituindo-os aos dogmas tradicionais.

Nessa perspectiva historico social, pode-se dizer que as proposi¢des substanciais
de Locke foi um lumiar em que ajudaram a consolidar o discurso pedagogico da
modernidade, e que ainda, podem repercutir positivamente na discussao filosofica e

psicoldgica na educacdo contemporanea, quando os autores sublinham:

2 Le Grand Propriétaire de toutes choses tratava-se de uma compilacdo latina do século XIII, que
retomava todos os dados dos escritores do Império Bizantino e que ainda inspirava os primeiros livros
impressos de vulgarizagdo cientifica no século XVI.

3 Constantino foi um imperador romano apds a morte de Constancio Cloro, seu pai, em 25 de julho de
306. Também é conhecido como Constantino, 0 Grande. Sua chegada ao poder marcou o inicio da
ascensdo do cristianismo no Império Romano.
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No entanto, o homem quando nasce ¢ “tabula rasa” e o conhecimento
humano principia, necessariamente, com a experiéncia sensivel. A reflexo
esta reservada a possibilidade de ser uma segunda fonte do conhecimento,
desde que dependente das informagdes da primeira, a experiéncia. (GHIGGI
e OLIVEIRA, 1999).

Na mesma perspectiva, pode-se dizer que para principiar o conhecimento nas
criancas se faz necessario as experiéncias na qual, sdo fundamentais no processo de
ensino-aprendizagem, haja vista, quando as escolas ensinam apenas com atividades

tradicionais caem no devaneio de que a crianga aprende, como sublinha o autor:

Quando pensamos em proporcionar experiéncias, estamos assumindo ter a
crianca como agente ativo do processo de ensino e aprendizagem. Mas esse
processo ndo é simples, como os modismos educacionais entendem. Falar em
crianga ou aluno como agentes ativos do processo de ensino e aprendizagem
tornou-se um “chavdo” de escolas pUblicas e privadas, sendo slogan até
mesmo dos sistemas apostilados de ensino, que ndo se ddo conta da
contradicdo presente. Um trabalho significativo com as criangas e ndo para as
criangas requer formac&o, pesquisa, observagdo e registro. O educador, nesse
sentido, € um pesquisador e mediador, 0 qual observa as necessidades das
criangas e, pela sua mediacdo, faz surgir novas necessidades. (Barros,2009,
p.52)

No processo de educagdo naquela época em que a crianga em seu curso de
intelectualidade, seria necessario ter o conhecimento pela experiéncia e pela reflexao

inverso ao rigor da ignorancia como sublinhado a seguir:

A crianca submete-se a determinados comportamentos por meio da repressdo
fisica; mas logo que o medo cessa, mais se acentua a ‘ma tendéncia’. Ele
propde que se troque o sentimento de puni¢do pelo de honra, ou seja, o desejo
de obter dos outros a aprovacéo e evitar a desaprovacdo. (Ghiggi e Oliveira,
p. 151, apud LOCKE, 1705).

Dentre os estudos, atualmente ha uma preocupacdo sobre o que é ser crianga e
como educa-la, de maneira que, uma significante contribuicdo diz respeito as
proposi¢es educacionais sublinhada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
para a educacao infantil no Brasil. O documento de carater normativo define os direitos

de aprendizagens de toda crianca, a qual ela é a protagonista de seu proprio
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aprendizado, dando-lhe direito de ter mais voz e mais participacdo. Esse documento
entende que ha dois eixos estruturantes fundamentais para a aprendizagem da crianga,
baseado interacGes e nas brincadeiras, dessa forma a crianca tem como direito o
processo de aprendizagens.

Para melhor alinhamento, vale destacar a revisdo ao documento oficial entre
outros, duas consideraces a concepcao de crianga e 0 seu processo de aprendizagem

apontados a seguir:

[...] a crianca é sujeito historico de direitos que, nas interagdes, relacdes e
praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, aprende, observa, fantasia, deseja, experimenta, questiona e
constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade. [...] A etapa da educacdo
infantil os eixos estruturantes ocorrem com as interagdes e brincadeiras que
devem ser assegurados direitos de aprendizagem e desenvolvimento entre
elas o conviver; o brincar; o participar; o explorar; expressar; conhecer-se.
Considerando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento (...) estabelece
campos de experiéncias, nos quais as criangas podem aprender e desenvolver.
Os campos de experiéncias 0 eu, 0 outro e 0 nds; corpo, gestos e
movimentos; tracos, sons e formas; escuta, fala, pensamento e imaginacéo;
espacgos, tempos, quantidades, relacBes e transformagbes. (BNCC ,2009,
2017).

Outro documento importante para a educagdo brasileira, diz respeito aos
pardmetros oficiais, este, encontrado na Diretrizes Curriculares Nacionais como
respaldo para a educacdo infantil, com novos paradigmas no fazer pedagogico numa
Otica de transicdo para o ensino fundamental nas escolas, tendo isto como garantia no

processo de aprendizagem, como sublinhados a seguir:

Art. 10. As instituicBes de Educacdo Infantil devem criar procedimentos para
acompanhamento do trabalho pedagégico e para avaliagdo do
desenvolvimento das criancas, sem objetivo de sele¢do, promocdo ou
classificagdo, garantindo:

| - a observagdo critica e criativa das atividades, das brincadeiras e interac6es
das criangas no cotidiano;

Art. 11. Na transicdo para o Ensino Fundamental a proposta pedagdgica deve
prever formas para garantir a continuidade no processo de aprendizagem e

desenvolvimento das criancas, respeitando as especificidades etérias, sem
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antecipacdo de conteldos que serdo trabalhados no Ensino Fundamental.
(Ministério da Educacéo, 2009).

Com base no entendimento mencionado acima dos diversos conceitos de
infancia partindo de uma visdo historica, social e cultural, que é a primeira fase do
desenvolvimento humano, dar-se-a& continuidade, é de sublinhar que durante toda a vida
do individuo desde a infancia até a sua senilidade, ele estd sempre em processo de

aprendizagem.

O jogo educativo a luz da funcionalidade ludica e a educativa.

Na crianga ndo é de estranhar que sdo as aprendizagens basicas como, o
balbuciar para depois vir a falar de forma clara; engatinhar para depois vir andar de
forma ereta, entre outras ac6es, de modo que, ha um desenvolvimento continuo naquele
individuo para que possa a partir dai, construir sua independéncia. Na medida em que
essas acOes transpdem do meio familiar para o meio educacional ha importancia e
exclusividade de jogos e brincadeiras a educacdo infantil.

Diante disso, é valido mencionar de que o0 jogo educativo é um recurso na qual a
sua abordagem a pratica educativa ja era argumentada pelos antigos. Na Roma e Grécia
Antiga um dos precursores foi o filosofo Aristdteles sugerindo que, para a educacao de
criangas pequenas 0 uso de jogos que imite atividades sérias, de ocupacfes adultas seria
uma forma de preparo para a vida futura.

Posteriormente, ja no século XVI 0 jogo no seu arcabouco historico passa a ser
visto como um recurso auxiliar para aquisicdo de conhecimento, e gradativamente aos

espacos escolares em especial na educacéo infantil, cabe registrar que:

Um dos grandes acontecimentos que remota no século XVI que coloca em
destaque o jogo educativo é o aparecimento da Companhia de Jesus. Ignéacio
de Loyola militar e nobre, compreende a importancia dos jogos de exercicios
para a formacdo do ser humano e preconiza sua utilizacdo como recurso
auxiliar do ensino. Em sintese, o jogo educativo surge no século XVI, como
suporte da atividade didatica, visando a aquisicdo de conhecimento e
conquista um espago definitivo na educacgdo infantil. (Kishimoto, 1998, p.
15), apud, (Kishimoto, 1998, p.17).
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Vindo mais a frente, o jogo educativo é ressignificado cada vez mais, de maneira
que, a sua utilidade agora ndo mais vista apenas com a funcionalidade de exercicio
fisico para a formacdo do homem, mas, vista com outro olhar. Dessa forma, € na
concepcao de Campagne (1989, p.112), vé no jogo educativo associar-se a duas
fungdes: a ladica e a educativa, em que hd uma dialética entre as duas funcbes de

maneira que se tornam concomitantes, vale sublinhar aqui:

a funcdo ludica - proporciona a diversdo, o prazer e até o desprazer quando
escolhido involuntariamente e, a funcdo educativa - 0 jogo ensina qualquer
coisa que complete o saber no individuo, seus conhecimentos e sua apreenséo
no mundo. (KISHIMOTO, 1998, p.19, apud CAMPAGNE, 1989, p. 112).

Dessa forma, a utilizacdo do jogo educativo na sala de aula, o professor precisa
estar atento a sua pratica educativa numa visdo mais geral, no qual ¢é a identificacdo do
objetivo do jogo a ser alcancado. Sobretudo colocar em evidéncia o equilibrio entre a

funcdo ladica e a funcdo educativa, a autora menciona que:

O equilibrio entre as duas fungdes é o objetivo do jogo educativo. Entretanto,
o desiquilibrio provoca duas situagdes: ndo ha mais ensino, ha apenas jogo,
quando a funcao ludica predomina ou, o contrério quando a funcdo educativa

elimina todo hedonismo?*, resta apenas o ensino. (Kishimoto, 1998, p. 19).

Partindo para as brincadeiras contidas na ludicidade, é relevante dizer que é um
suporte para o ensino e aprendizagem. O brincar, como parte do seu imaginario
possibilita a crianca constitui interacbes com o objeto/material, sobretudo nas

interrelacGes pessoais, tornando-a capaz de falar o que ela pensa. VVale mencionar que:

Por mais tradicionais que parecam tem uma grande contribuicdo como
expressdo a oralidade, é nela que acarreta 0 conhecimento popular (0 ndo
oficial) assim permite a universalidade das brincadeiras orais, a titulo de
exemplo as adivinhas. Cabe destacar também as brincadeiras do “faz-de-
conta” que ndo s6 permite o imaginario da crianga que estd implicitamente ao
conhecimento ja adquirido em diferentes contextos que advém de algum
convivio social como a familia, os seus pares e o préprio material. E

finalizando as brincadeiras de construcfes que tem uma estreita relagdo com

4 Hedonismo: é uma teoria ou doutrina filos6fico-moral que afirma que o prazer é o bem supremo da vida
humana. Surgiu na Grécia, e seu mais célebre representante foi Aristipo de Cirene.
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o “faz-de-conta”, ndo se trata de apenas manipular o objeto/material a
brincadeira de construcdes € necessario considerar tanto a fala como a acéao

da crianga que revelam complicadas relages. (Kishimoto, 2017).

Na perspectiva freiriana (1978, p. 47) diante de suas préaticas pedagogicas, pode-
se afirmar que corrobora com o pensar de Kishimoto (2017), para ambas s&o nas
brincadeiras que a crianca tem a sua propria agdo. A crianca ao imitar, demonstra suas

capacidades de interiorizar as representacdes do seu meio social. Ao inferir que:

Quando uma crianca brinca, joga ou desenha, ela estd desenvolvendo a
capacidade de representar, de simbolizar. E construindo suas representacdes
que as criancas se apropriam da realidade. E através do jogo simbélico, do
“faz-de-conta”, que a crianga assimila a realidade externa — adulta — & sua
realidade interna (...). E construindo representacdes, simbolos que a crianca

registra, pensa e 1& o mundo.

Considerando-se que, nessas interacdes 0 ensino ocorre no locus da escola, a
ferramenta como as brincadeiras, ha de notar que, as possibilidades de interacdo, de
comunicacdo e de ter o reconhecimento certo ao desenvolvimento humano
independentemente da idade, assim a incompletude do ser humano e por nao haver
etapas no ensino aprendizagem, é cabivel o uso dessa ferramenta, contudo, deve
considerar as faixas etarias do educando. Desse modo, percebe-se que o brincar ndo
pode ficar atrelada apenas a educacdo infantil, onde, a brincadeira estd presente em

qualquer idade no individuo como explicitado no pensar a seguir:

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto lddico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa salide mental, prepara para um estado interior fértil,
facilita os processos de socializagdo, comunicagdo, expressdo e construcao do
conhecimento. (Almeida, 2008 p.1).

De modo que, o ser humano ao brincar traz por si s6 ndo € apenas um momento
divertido como também é um momento que se adquire o conhecimento para vida futura,
sobretudo, € através da ludicidade que se desenvolve as condigdes potencializadores das

capacidades humanas. Como afirmativa a percepcéo piagetiana em que aborda — 0 jogo
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— termo para conceituar a acao de brincar € inerente a infancia e tem uma potencialidade
por proporcionar & uma reversibilidade construida no desenvolvimento cognitivo da
crianca, contudo, os jogos e brincadeiras devem ser consideradas a cada fase bioldgica
da crianca.

Dessa forma, os seus estudos apontam que o estdgio sensério-motor ocorre do
nascimento aos 2 anos de idade; o estagio pré-operacional dos 2 anos aos 6 e 7 anos de
idade; o estagio operatorio- concreto do 6 ou 7 anos até 11 ou 12 anos de idade e 0
estagio-16gico-formal dos 12 anos em diante.

Diante disso, o primeiro estagio € especifico para a educacao infantil, onde, o
comportamento do bebé sdo os reflexos como respostas biolégicas automaticas a
estimulos externos, que tem como funcdo garantir a sua sobrevivéncia. Para o estagio
pré-operatdrio, a crianca ao passar por esse estagio responsavel pelo um dos processos
de transicéo, pois ele (a crianga) lembra e imita comportamentos de outras pessoas, e
nesses comportamentos simbolos d&o inicio os verdadeiros processos de pensamento,

para tanto na percepcao piagetiana pode-se registrar que:

No que diz respeito & imitacdo, 0 mesmo ocorre, exatamente, com uma so
diferenca: é a acomodagdo como tal que entdo se interioriza, diferenciada em
relacdo ao sistema total das assimilacfes e acomodagdes combinadas que
constituem o ato de inteligéncia. Por uma parte, com efeito, a crianga
consegue imitar logo os novos modelos, substituindo assim a acomodacdo
tateante e exterior por uma combinacdo interna de movimentos. Por outra
parte, e sobretudo, verifica-se 0 aparecimento de "imitacdes diferidas", isto &,
a primeira reproducdo do modelo ndo se faz mais, necessariamente, em
presenca do mesmo, mas na sua auséncia e ap6s um intervalo mais ou menos
longo de tempo. Por outras palavras, a imitacdo desliga-se da acdo atual e a
crianca torna-se capaz de imitar interiormente uma série de modelos, dados
no estado de imagens ou de esbocos de atos a imitacdo atinge, assim, 0s
primérdios do nivel da representagdo. (PIAGET apud CABRAL e
MONTEIRO, 1964 p. 82).

Contudo, as construgbes representadas em cada fase da crianca em que
implicitamente ou explicitamente demonstra os processos de aprendizado, aqui vale

ressaltar entre as imitagdes a representativa, segundo a perspectiva piagetiana:

dos dois aos sete anos a imitacdo representativa amplia-se e generaliza-se

numa forma espontanea, que 0 seu progressivo desembarago, assim como o
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seu egocentrismo, torna por vezes inconsciente, ao passo que, entre os sete e
oito anos, a imitagao torna-se refletida e integra-se ou reintegra-se na propria
inteligéncia. (Piaget, 1949, p. 95)

Relativizando o processo de ensino e aprendizagem, & importante dizer que a
crianca nos anos iniciais a sua faixa etaria condiz com atividades lidicas, pois, esta
ainda em um processo de amadurecimento, gragas a constante atividade assimiladora e
acomodada, as estruturas cognitivas torna-se assim capazes a reversibilidade. No pensar

piagetiano vale sublinhar que:

Realmente, a maturacdo do sistema nervoso so estd concluida aos 15 e 16
anos, e até parece evidente que ela desempenha um papel necessario na
formacdo das estruturas mentais, embora esse papel ainda seja pouco
conhecido. Mas uma condicdo necessaria ndo é por si mesma, suficiente; e
torna-se facil mostrar que a maturagdo ndo é o Unico fator em jogo no
desenvolvimento operatério: a maturacédo do sistema nervoso limita-se a abrir
possibilidades, excluidas até certos niveis de idade, mas é preciso atualiza-
las, o que sup®e outras condigles, das quais a mais imediata é o exercicio
funcional ligado as aces. (Piaget, 1985, p.44).

E valido compreender que, segundo Claparéde ha diversas categorias de jogos.
Na primeira categoria, chamada "jogos de experimentacdo™ ou "jogos de funcbes
gerais”, estdo agrupados 0s jogos sensoriais (assobios, gritos etc.); 0s jogos motores
(bolas, corridas etc.); os jogos intelectuais (imaginacéo e curiosidade); os jogos afetivos
e 0s exercicios da vontade (jogos de inibigdo, como sustentar uma posicdo dificil o
maximo de tempo possivel etc.). Uma segunda categoria, a dos "jogos de funcdes
especiais”, compreende o0s jogos de luta; perseguicdo; cortesia; 0S jogos sociais,
familiares e de imitacao.

Diante dessas categorias apontadas pelo autor, a ludicidade como eixo condutor
a aprendizagem traz implicacbes haja vista as etapas correspondentes ao tempo
bioldgico da crianca apontadas na concepg¢do piagetiana, cabe ao professor de forma
sistémica fazer as devidas verificages qual os jogos e brincadeiras sdo adequadas para
a crianga na sala de aula.
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Nessa mesma abordagem ao se tratar do ltdico em sala de aula, é preciso que o
professor tenha em mente 0 momento propicio de atingir os objetivos pedagdgicos e que

ndo se trata apenas de uma atividade de lazer. Nesse sentido cabe mencionar que:

O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a
relevncia desse instrumento para situacBes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infantil. Se considerarmos que a crianga pré-escolar
aprende de modo intuitivo, adquire nocfes espontineas, em processos
interativos, envolvendo o ser humano inteiro com suas cognigdes,
afetividade, corpo e interac@es sociais, 0 brinquedo desempenha um papel de

grande relevancia para desenvolvé-la. (Kishimoto, 1996, p.36).

Abrindo mais,
Ao permitir a acdo intencional (afetividade), a construcdo de representacdes
mentais (cognicdo), a manipulacdo de objetos e o desempenho de acles
sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interagdes (social), 0 jogo contempla
varias formas de representacdo da criangca ou suas mdaltiplas inteligéncias,
contribuindo para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil.
(Kishimoto,1996, p.36)

Para tanto, € cabivel pensar sobre qual é o papel da escola e do professor. Na
pedagogia comeniana aponta ser necessario que o ensino ndo se torne como um
pesadelo, sobretudo no espaco escolar, nessa mesma méo é consideravel dizer que os
jogos e as brincadeiras € uma ferramenta que o professor pode utiliza-las nas suas
atividades com os seus alunos. A implementacdo do ludico diante do seu dinamismo,
dar-se-a 0 desenvolvimento da crianca no qual é despertado no seu comportamento
ludico no momento certo e gradativamente o processo da aprendizagem aflora. Vale

sublinhar que:

NOs ousamos prometer uma didatica magna, ou seja, uma arte universal de
ensinar tudo a todos: de ensinar de modo certo, para obter resultados; de
ensinar de modo facil, portanto sem que docentes e discentes se molestem ou
enfadem, mas, ao contrério, tenham grande alegria; de ensinar de modo
s6lido, ndo superficialmente, de qualquer maneira, mas para conduzir a
verdadeira cultura, aos bons costumes, a uma piedade mais profunda. Amos
(2006, p. 46, COMENIO)
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Na proposicdo claparediana esclarece que, a escola e especificamente o
professor deve integrar os conhecimentos aos interesses dos alunos, transmitindo a
utilidade futura em utilidade presente, do contrario, tais conhecimentos ndo terdo
significado. E toda essa mediacdo, s € possivel quando se recorre ao jogo, ou seja, ao
lddico (CLAPAREDE, apud NASSIF, 2008, p. 147). Nessa conformidade, ele
considera como o brincar é inerente & crianga, pois a natureza tem as suas proprias
convicgdes, de modo que, a crianca tem necessidade de um conhecimento que se sinta

atraida por ele e alinha,

a natureza conhece seu interesse, “ela faz bem o que faz e € melhor bidloga
que todos os pedagogos do mundo”. A natureza — consequentemente, a
crianca em seu estado natural — conhecem suas necessidades. Essas sdo em
primeiro lugar: agir, construir, desenvolver-se atuando e construindo. O

interesse da crianca é, antes de tudo, brincar. (Claparede p. 487).

De tal maneira que, no curso das atividades desenvolvidas pelos alunos, a forma
como o professor ird orienta-los se dara pelas suas interacdes, dessa forma ele passa a
ser um agente que media e participa do processo da aprendizagem, onde ira oferecer
oportunidades para a crianca observar, explorar, pensar e aprender. E notorio o olhar do

professor nas suas praticas no seguinte sublinhar:

E procurando compreender as atividades espontaneas das criangas que vou,
pouco a pouco, captando 0s seus interesses, 0s mais diversos. As propostas
de trabalho que ndo apenas fago as criancas, mas que também como elas
discuto, expressam e ndo poderia de deixar de ser assim, aqueles interesses.
Por isso, € que, em Ultima andlise, as propostas de trabalho nascem delas e de
mim como professora. Nao € de estranhar, pois, que as criancas se encontram
nas suas atividades e as percebem como algo delas, ao mesmo tempo em que
vdo entendendo o meu papel de organizadora e ndo de “dona” de suas

atividades. (Freire, 1978,p. 21)

Dessa forma, passa a ser imprescindivel o fazer educativo com o ladico para o
desenvolvimento cognitivo da crianca. A brincadeira como um veiculo de aprendizado
dara respaldo como um desafio a ser alcancado pela crian¢a, de maneira que, a crianga
perceba que ndo é tudo facil e tudo dificil, ha um equilibrio, garantido assim nessas suas
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tentativas o desejo de realizar as suas atividades. Sendo assim, é importante destacar
que:
Nio se aprende a experimentar simplesmente vendo o professor

experimentar, ou dedicando-se a exercicios ja previamente organizados: so se
aprende a experimentar, tateando, por si mesmo, trabalhando ativamente, ou

seja, em liberdade e dispondo de todo o tempo necessario (Piaget, 1949, p.39)

Essa concepcdo de infancia nos dias atuais € vista como uma cidada de direito.
Nesse contexto, € importante frisar ndo s6 o cumprimento da lei, mas, a préatica
educativa, na qual a crianca ensinada com bringquedos, jogos e brincadeiras tornar-se-a
protagonista de sua aprendizagem. Como proposic¢des para as atividades com o ludico, é
importante destacar que é preciso que o professor lhe garanta liberdade de escolhas; e o
direito de tomar as suas decisdes. Como mencionado em Claparede, ha inUmeras
categorias que envolve 0 jogo, pode-se afunilar aqui dentre tantas categorias - 0S jogos
intelectuais — imitacdo e curiosidade - no qual podera da possibilidades a crianca a
percepcao, em que as representagdes do mundo real irdo trazer as sensagfes cognitivas
concretas, sendo assim, estara assegurando a sua liberdade e banindo a coergdo de
escolhas.

Portanto, se faz jus que o brinquedo, a brincadeira e 0s jogos estejam presentes
de maneira concreta no dia a dia da crianca seja ela da educacdo infantil, seja ela dos

anos inicias.

CONCLUSAO

O tema aqui escolhido a muito se tem estudado e falado, acredita-se que desde
Antiguidade aos dias atuais com varias concepg¢des inovadoras, vale dizer que na Grécia
Antiga, Zeus carregava como simbolo do seu poder um raio, como representacdo da
velocidade, que daria aos homens comuns da época o status de herdi na origem dos
jogos olimpicos em 776 a. C. (antes de Cristo).

De modo que, os estudiosos acompanharam a essa evolucdo dos jogos e
brincadeiras; suas caracteristicas; e a importancia do que é jogo, do que € brincadeira
em especial atencdo quando se trata de usar como instrumento na educacdo. Nao so 0s

tedrico-metodoldgicos como também os documentos oficiais sinalizam a brincadeira e
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as interacOes sociais (jogo) hoje no espaco escolar como uma necessidade cada vez mais
e mostram de como trabalhar a ludicidade no ensino.

Diante disso, foram elencados alguns recortes e registrado aqui, aonde
evidenciam o0s jogos e as brincadeiras como um instrumento/ferramenta de
aprendizagens no contexto escolar. S&o varias as propostas que direciona para com 0
desenvolvimento humano e em especial, o desenvolvimento infantil. No que se refere as
acOes de interacdes € no brincar que da possibilidades da crianga a conhecer a si mesmo
e se inteirar com o outro. S&o nas brincadeiras que a crianca se desenvolve em varios
aspectos aqui sinalizando o cognitivo, o afetivo, o0 emocional e o social, com um valor
que muitas vezes é subestimado.

As metodologias apontadas aqui, fornecem, hoje, aos educadores que deles se
querem servir, elementos de referéncia para o ensino através das brincadeiras. E
importante se rever a pratica, ndo vai adiantar quase nada se 0s tedricos e 0s
documentos legais estudados ficarem apenas no papel, faz jus que cada um reflita qual é
a sua contribuicdo como educador.

Aqui trés situacbes que pode acontecer por negligéncia do professor.
Primeiramente, quando a posi¢do ocupada ao ludico na atividade proposta com 0s jogos
e brincadeiras é apenas o brincar pelo brincar ndo surtira efeito, pois ndo levou em
consideracdo o aprendizado; segundo, quando as atividades com o jogo no qual é
visado apenas a servico da premiacdo e competicdo (o ganhador e o perdedor) vai
custar caro ao nosso psicologico porque as vezes termina em confusdo; e por Gltimo
quando a brincadeira ou 0 jogo o aluno ndo se interessa por ele por falta de estimulos
externos.

Portanto, conclui-se que a partir das abordagens do estudo aqui realizado em
que foram citados alguns tedricos da area e 0s recortes por ser bastante amplo a
tematica, cabe aos professores refletirem quanto mais bem melhor a pratica educativa
ao fazer uso da ferramenta - o ludico — como possibilidade de ensino aprendizagem a
ndo cair em tais reveses, sendo imprescindivel que nesses fazeres pedagdgicos haja
consciéncia sobre, e sobretudo sejam susceptiveis de lancar luz sobre o modelo de

ensino que ainda se encontra nas escolas.

Pagina 470



Estudos em Ciéncias Humanas e Sociais no Brasil: Produgodes
Multidisciplinares no Século XXI

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALMEIDA, Anne. Ludicidade como instrumento pedagogico. Disponivel em
http://cdof.com.br/recrea22.htm. Acesso em: 02 de mar. 2021.

ALMEIDA, Paulo Nunes de. Educacdo Ludica: técnicas e jogos pedagdgicos. Séo
Paulo: Loyola, 1987.

ARIES, Phillipe. Historia social da crianca e familia. (Dora Flasksman Trad.). 22 ed.
Rio de Janeiro: Zahar Editores, 1981.

BARROS, Flavia Cristina Oliveira Murbach. Cadé o brincar ? : da educacao infantil
para o ensino fundamental [online]. S&o Paulo: Editora UNESP; Sdo Paulo: Cultura
Académica, 2009. 215 p. ISBN 978-85-7983-023-5. Available from SciELO Books .
Acesso em: 03 de fev. de 2021.

BRASIL. Ministério da Educagdo/Conselho Nacional de Educagdo/Camara de
Educacdo Béasica. RESOLUCAO N. 5, de 17 de DEZEMBRO DE 2009. Fixa as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil. Brasilia: 2009.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC-20dez-site.pdf>. Acesso em: 02
de fev. de 2021.

BRASIL Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em
<http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=782
31-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-1&category slug=dezembro-2017-
pdf&Itemid=30192>. Acesso em: 05 de margo de 2021.

CLAPAREDE, E. Réflexions d"un psychologue. Annuaire de I"instruction publique en
Suisse (Lausanne). Lausanne : Payat, 1925, p.3-51. In NASSIF,
Lilian Erichsen. Universidade Federal de Minas Gerais. O conceito de interesse na
Psicologia funcional de Edouard Claparede: da chave bioldgica a interpretacao
interacionista da vida mental, margo, 2008.

CLAPAREDE, Edouard. E. Psychologie de I’enfant et pédagogie expérimentale, op.
cit.,1905, p. 487.(Dal Mas Dias e Petraglia, Trad. e Org.). ISBN.

CLAPAREDE, E. Textos escolhidos. In: HAMELINE, D. Edouard Claparéde. Recife:
Fundacao Joaquim Nabuco, Editora Massangana, 2010.

COMENIO, Jan Amos. Colecdo EDUCADORES MEC. Livraria Martins Fontes
Editora Ltda. Sdo Paulo. Disponivel em: <www.martinsfontes.com.br>. Acesso em: 11
de fev. de 2021.

COMENIO, Jan Amos. Didatica magna. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2006.
Disponivel em primeiros 1000 dias.com.br/ ser crianga hoje historia. Acesso em: 13 de
jan. 2021.

Pagina 471


http://cdof.com.br/recrea22.htm
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC-20dez-site.pdf
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=78231-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-1&category_slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=78231-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-1&category_slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=78231-anexo-texto-bncc-reexportado-pdf-1&category_slug=dezembro-2017-pdf&Itemid=30192
http://www.martinsfontes.com.br/

Estudos em Ciéncias Humanas e Sociais no Brasil: Produgoes
Multidisciplinares no Século XXI

FREIRE, Madalena. A paixdo de conhecer o mundo. 4% ed. Rio de Janeiro: Paz e
Terra,1983.

GASPARIN, Jodo Luiz. Coménio ou da Arte de Ensinar Tudo a Todos. Campinas:
Papirus, 1994.

GIORDANI, Mario Curtis. Histdria de Roma: A antiguidade Classica Il. Petropolis, Ed.
Vozes, 2001.

LOCKE, John. Alguns Pensamentos Acerca da Educagdo. Tradugdo de Gomercindo
Ghiggi e Avelino da Rosa Oliveira. Cadernos de educacdo Universidade Federal de
Pelotas. Anos de 8 a 14, numeros de 13 a 24. Pelotas: Fae/UFPel, 1999 a
2005 In. “Some Thoughts concerning Education, 1705.

PIAGET, Jean. Jan Amos Coménio. Recife: Fundacdo Joaquim Nabuco, Massangana,
2010.

PIAGET, Jean. A formagao do simbolo na crianca: Imitacdo, jogo e sonho, imagem e
representacdo. (A. Cabral e C. Monteiro, Trad). Rio de Janeiro, 32 ed. (Trabalho original
publicado em 1964).

PIAGET, Jean. Psicologia e Pedagogia. Trad. Por Dirceu Accioly Lindoso e Rosa Maria
Ribeiro da Silva. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 1985.

REVISTA CIENTIFICA ELETRONICA DA PEDAGOGIA — ISSN: 1678-300 Ano
XIV — Numero 26 — janeiro de 2016 — Periddico Semestral. Disponivel em: <
http://faef.revista.inf.br/imagens_arquivos/arquivos_destaque/adtMOvhDgNfYMa8 201
7-11-8-13-11-56.pdf > Acesso em 02 de mar. de 2021.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida (Organizadora). Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a
Educagéo. 82 ed. Editora Cortez, 1996.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O jogo e a Educagdo Infantil. 22 ed. S&o Paulo:
Pioneira, 1998.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida (Organizadora) Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a
Educacao. [Livro Eletronico]. Sao Paulo. Cortez, 2017.

Pagina 472


http://faef.revista.inf.br/imagens_arquivos/arquivos_destaque/adtM0vhDqNfYMa8_2017-11-8-13-11-56.pdf
http://faef.revista.inf.br/imagens_arquivos/arquivos_destaque/adtM0vhDqNfYMa8_2017-11-8-13-11-56.pdf

